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1. паспорт  РАБОЧЕЙ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ИНФОРМАТИКА
1.1. Область применения  рабочей   программы

       Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО  - специальности 250109 Садово-парковое и ландшафтное строительство, 250110 Лесное и лесопарковое хозяйство, 250401 Технология деревообработки, 250405  Технология комплексной переработки древесины по укрупненной группы 250000 Воспроизводство и переработка лесных ресурсов.
      Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения квалификации и переподготовки) и профессиональной подготовке по профессиям рабочих.
1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
   Данная дисциплина  входит в математический и общий естественнонаучный цикл.
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· использовать прикладное программное обеспечение (текстовые и графические редакторы, электронные таблицы, системы управления базами данных, автоматизированные системы, информационно-поисковые системы);
· оформлять конструкторскую и технологическую документацию посредством CAD и САМ систем;
· создавать трехмерные модели на основе чертежа;

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

· основные понятия автоматизированной обработки информации, общий состав и структуру электронно-вычислительных машин (ЭВМ) и вычислительных систем;
· способы защиты информации от несанкционированного доступа;

· антивирусные средства защиты;
· базовые системные программные продукты и пакеты прикладных программ;

· классы и виды CAD и САМ систем, их возможности и принципы функционирования;
· виды операций над 2-D и 3-D объектами, основы моделирования по сечениям и проекциям;

· способы создания и визуализации анимированных сцен.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение примерной программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 120 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 16 часов;
самостоятельной работы обучающегося 104 часов.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	120

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	16

	в том числе:
	

	     практические занятия
	16

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	104

	в том числе:
	

	· систематическая проработка конспектов занятий, учебной литературы

· работа с Интернет-ресурсами (подготовка материалов, докладов)

· подготовка к практическим занятиям и их оформление;

· создание в графическом редакторе изображений.

· освоение приемов работы в текстовом редакторе.

· решение задач в электронных таблицах.

· индивидуальный проект электронная БД.
	

	Итоговая аттестация в форме дифференцированного  зачёта 


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины Информатика и ИКТ
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1.

Информационные технологии
	Практические занятия
	16
	

	
	1. 
	Работа с графическим редактором Paint. Типовые действия над объектами. Создание графических изображений. Создание и редактирование рисунка с текстом.
	2
	

	
	2. 
	Текстовый редактор. Основные приемы работы. Ввод и редактирование текста. Копирование и перемещение фрагментов текста. Форматирование текста: меню «Шрифт», «Абзац», «Границы и заливка»
	2
	

	
	3. 
	Списки: нумерованные, маркированные, многоуровневые
	2
	

	
	4. 
	Вставка и форматирование таблиц
	2
	

	
	5. 
	Вставка и форматирование изображений
	2
	

	
	6. 
	Оглавление и указатели.
	2
	

	
	7. 
	Создание документа содержащего гипертекст
	2
	

	
	8. 
	Комплексная работа с документом: создание и редактирование документа, содержащего таблицу, текст, рисунок и другие объекты.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	72
	

	
	Тематика

1.Растровая, векторная и фрактальная графика. Компьютерная графика: области применения, технические средства. Назначение графических редакторов. Графический редактор Paint. Объекты растрового редактора. 

2.Назначение и достоинство электронных таблиц. Основные элементы ЭТ. Информация, записываемая в ячейки. Редактирование содержимого ячеек. Форматирование ЭТ. Вычисление по формулам, стандартные функции. Автоматическое заполнение ячеек. Диаграммы. Применение ЭТ для построения графиков функций.

3.Принципы и способы использования мультимедийных технологий. Создание и редактирование графических и мультимедийных объектов средствами компьютерных презентаций для иллюстрирования учебных работ. Программа создания презентаций. Основные приемы работы. Создание интерактивной презентации (работа с  гипертекстом).  Создание презентации на основе готовых шаблонов.

4.Представление об организации баз данных  и  системах управления базами данных. Теоретические основы и структура базы данных Структура данных и система запросов в базах данных. Использование системы управления базами данных для выполнения учебных заданий из различных предметных областей.

5. ИТ AutoCAD. Назначение и роль. Структура среды.Основные инструменты и параметры среды. Анализ изделия до начала проектирования и оформление результатов в графическом виде с применением программы «AutoCad».
	
	

	
	
	
	

	
	Виды 

подготовка к практическим занятиям и их оформление;

создание в графическом редакторе изображений.

освоение приемов работы в текстовом редакторе.

решение задач в электронных таблицах.

индивидуальный проект электронная БД.
	
	

	Раздел 2.

Информационная деятельность человека


	Самостоятельная работа обучающихся
	32
	

	
	Тематика

1. Роль информации в жизни общества. Информатизация общества. Информационные ресурсы общества
2. Информационная безопасность. Правовая охрана программ и данных. Защита информации от несанкционированного доступа. Компьютерное пиратство. Компьютерные вирусы.

3.История развития ПК. Основные принципы построения компьютеров. Архитектура компьютеров. Классификация периферийных устройств компьютера. Виды и классификация  программного обеспечения компьютеров. Понятие прикладного программного обеспечения. Классификация и характеристика прикладного программного обеспечения. Понятие пакетов прикладных программ.

4. Виды компьютерных сетей. Каналы связи для обмена информацией между компьютерами. Их основные компоненты и характеристики. Назначение сетевых адаптеров, модемов. Роль протоколов при обмене информацией в сетях. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть INTERNET. Основные услуги компьютерных сетей. Информационные ресурсы, поиск информации.
	
	

	
	Виды

систематическая проработка учебной литературы

работа с Интернет-ресурсами (подготовка материалов, докладов)

подготовка к практическим занятиям и их оформление;
	
	

	
	
	

	Всего:
	120
	


3. условия реализации УЧЕБНОЙ дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация учебной дисциплины требует наличия лабораторий информационных технологий.

Оборудование учебного кабинета: ПК с программным обеспечением – 10 шт. для учащихся, ПК с программным обеспечением – 1 шт. преподавательский, проектор- 1 шт., колонки – 1 шт.
Технические средства обучения: ПК с программным обеспечением на каждого учащегося – 10 шт., ПК с программным обеспечением – 1 шт. преподавательский, проектор- 1 шт., колонки – 1 шт., сканер – 1 шт., принтер – 1 шт., наушники – 10 шт.
3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники: 

Самылкина Н.Н. Построение тестовых задач по информатике. Методическое пособие. – М., 2006.
Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов– М.,Бином. Лаборатория знаний, 2009.
Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 11 класса– М.,Бином. Лаборатория знаний, 2009.

Дополнительные источники:

Майкрософт. Учебные проекты с использованием Microsoft Office. – М., 2006.

Интернет-ресурсы
Домашний олимпиадник - http://www.dvesta.com/olimp/


Занимательная информатика - http://bestworks.irkutsk.fio.ru/demo/melnik_vn/index.htm


Методическое пособие по информатике - http://markbook.chat.ru/


Основы информатики и вычислительной техники - http://oiwt.narod.ru/


Основы работы в Интернет - http://www.dlab.kiev.ua/dori/rl00.htm


Учебно-методические пособия по программированию - http://main.emc.spb.ru/staff/knv/otvet/metodiki/metods.htm


Учебное пособие для подготовки к олимпиадам - http://bspu.secna.ru/Guide/book1/


Учителям информатики и математики и их любознательным ученикам - http://comp-science.narod.ru/


Школьная компьютера - http://www.school-computerra.ru/


Информатика в школе - http://www.infoschool.narod.ru/


Классная информатика - http://www.kravmv.narod.ru/


Поколения компьютеров. Экскурс в историю - http://pokolenia.ok.ru/Explorer/index.html


Операционные системы - http://ol.holm.ru/nachalo.htm


Информатика - http://www.inn.hut.ru/


Учебное пособие по информатике - http://bspu.secna.ru/Guide/book1/


Как устроен Интернет - http://www.irnet.ru/olezhka2/winterne.shtml


Справочная система по Информатике - http://www.inn.hut.ru


Краткий словарь по информатике - http://school.ort.spb.ru/library/exam_help/slovar/slovar.htm


Задачи олимпиад школьников по информатике - http://avalex.chat.ru/


Термины информатики - http://ermin.newmail.ru

4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	уметь:

использовать прикладное программное обеспечение (текстовые и графические редакторы, электронные таблицы, системы управления базами данных, автоматизированные системы, информационно-поисковые системы);
	практические занятия

внеаудиторная самостоятельная работа


	оформлять конструкторскую и технологическую документацию посредством CAD и САМ систем;

создавать трехмерные модели на основе чертежа;


	практические занятия

внеаудиторная самостоятельная работа
практические занятия

внеаудиторная самостоятельная работа


	знать:

основные понятия автоматизированной обработки информации, общий состав и структуру электронно-вычислительных машин (ЭВМ) и вычислительных систем;
	тестирование



	способы защиты информации от несанкционированного доступа;
	тестирование

	антивирусные средства защиты;
	тестирование

	базовые системные программные продукты и пакеты прикладных программ;
	тестирование



	классы и виды CAD и САМ систем, их возможности и принципы функционирования;
	тестирование



	виды операций над 2-D и 3-D объектами, основы моделирования по сечениям и проекциям;
	тестирование



	способы создания и визуализации анимированных сцен.
	тестирование




Разработчики: 


_______КЛМК_______       ___преподаватель___       ____Киселева Т.О.___

   (место работы)                        (занимаемая должность)                (инициалы, фамилия)
___________________        _________________         _____________________

    (место работы)                        (занимаемая должность)                (инициалы, фамилия)
Эксперты: 

____________________            ___________________          _________________________
    (место работы)                         (занимаемая должность)              (инициалы, фамилия)

____________________            ___________________          _________________________

   (место работы)                           (занимаемая должность)             (инициалы, фамилия)
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